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Projekt

Sprawozdanie nr.1
Opis Problemu:

Definicje:
a) Graf Euklidesowy  G jest tworzony w następujący sposób:

Dane: n –liczba wierzchołków, r –zasięg wierzchołka.

Wierzchołki są umieszczane w sposób losowy (rozkład równomierny) na płaszczyźnie

wewnątrz kwadratu o boku jednostkowym. Krawędzie grafu łączą wierzchołki, których

odległość Euklidesowa jest nie większa niż r.

b) D - średnica grafu t.j. największa odległość pomiędzy dwoma dowolnymi wierzchołkami

w grafie. L - średnia długość ścieżki w grafie, t.j. średnia odległość wierzchołków w

grafie, uśredniona po wszystkich parach wierzchołków.

Zadanie do zrealizowania:

Dla grafu  G wyznaczyć

· średnicę D i promień δ
· centra

w funkcji parametrów n, r. Przedstawić wykresy zależności współczynników D, δ  od

parametrów modelu n, r.

Założenia projektu:
Tematem projektu jest zbadanie zależności długości średnicy i promienia grafu euklidesowego od liczby jego wierzchołków i ich zasięgu. Ponieważ w projekcie mają być również znjadowane centra grafu, najlepiej aby na potrzeby projektu zbudowana była aplikacja graficzna. Aplikacja ta powinna zapewniać interakcję z użytkownikiem i graficzną reprezentację generowanego grafu. Możliwa powinna być też graficzna reprezentacja wyników(długość średnicy i promienia oraz zaznaczone centra).
Aplikacja powinna zapewniać również generację całych serii wyników i ich uśrednianie, tak aby można było w prosty sposób generować wykresy. Wyniki takich pomiarów powinny być przedstawiane w formie plików tekstowych(np. Typu CSV) tak aby w maksymalny sposób ułatwić ich import do aplikacji generującej wykresy(np MS EXCEL).
Z definicji problemu wynika, że w projekcie należy znaleźć i zaimplementować algorytmy wyszukujące najkrótszą ścieżkę w grafie oraz na tej podstawie znajdujące średnicę, promień oraz centra grafu.
